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益阳职业技术学院

2024 年计算机网络技术专业毕业设计整体分析报告

及过程（佐证）材料

计算机网络技术专业作为计算机领域的一个分支，专注

于培养学生在计算机网络、云计算、数据运维和 UI 设计的

专业技能。计算机网络技术专业毕业设计是学生毕业资格认

定的重要依据，旨在通过实践项目，让学生将所学知识与实

际应用相结合，综合运用基础理论、专业知识和专业技能分

析解决实际问题，从而提升学生就业、创业和创新能力，同

时也是企业生产现场的新知识、新技术、新工艺、新标准、

新产品、新方法有效溶入人才培养过程。以下从毕业设计过

程总结及佐证、选题分析、成绩分析、存在的问题、改进措

施等五个部分进行分析。

一、毕业设计过程总结及佐证

1.题库建设

学生根据自身兴趣和专业知识积累，在校企指导教师共

同确认下，建立选题库，提供的选题范围内选择毕业设计题

目。选题内容分为方案设计类和产品设计类，共 160 道选题。

方案设计类包括 UI 设计类和网络运维类等，共 100 道。其

中，企业提供 30 道，包含 UI 设计类 20 道、网络运维类 10

道等；教师自拟 40 道，包含 UI 设计类 20 道、网络运维类

20 道等；学生自拟 30 道，包含 UI 设计类 16 道、网络运维

类 14 道等。产品设计类包括数据运维类共 60 道选题，包含
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企业提供 20 道、教师自拟 30 道、学生自拟 10 道等。

选题内容涵盖了计算机网络运维中的无线网络运维、服

务器运维、数据运维、UI 设计等多个领域，具有一定的实用

性和综合性。

2.选题论证及任务下达

（1）教师任务及要求

组织学生集中进行毕业设计选题会，指导学生根据所学

知识或专业特长完成毕业设计选题；

（2）学生任务及要求

根据自身情况选择毕业设计选题类型，与指导老师沟通

并确定选题；

（3）时间安排

2023 年 10 月 27 日前。

3.过程指导

(1)教师任务及要求

及时询问每位学生的毕业设计进度，并对学生在毕业设

计过程中遇到的问题进行解决；可以采用企业微信、QQ、腾

讯会议等线上、线下的方式进行指导。形式可以是集中、小

组或个人单独指导。

（2）学生任务及要求

根据任务书中明确的各项任务开展方案设计或代码设

计，有疑问的地方与指导老师沟通并进行解决；

（3）时间安排

2023 年 11 月 11 日—2024 年 3 月 29 日。

佐证 1：附件 1 中张贴 10 份左右原始指导记录表进行佐

证（见附件 1）
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佐证2：附件2中张贴10份左右原始评阅表进行佐证（见

附件 2）

4.成果答辩

（1）答辩流程

1)学生制作答辩 PPT、准备好演示环境；

2)提交毕业设计任务书、毕业设计成果书等资料给答辩

老师；

3)依据 PPT 描述毕业设计的整体思路与过程，对设计的

重点部分进行详细描述；

4)演示设计或开发的成果；

5)答辩老师针对学生的毕业设计提出问题或建议；

6)学生回答问题；

7)记录答辩过程，答辩结束。

（2）答辩要求

1)参与答辩的学生应准备好答辩 PPT、演示的系统或环

境、打印毕业设计任务书和成果书等材料；

2)答辩汇报的时间为 8-10 分钟，应着重描述设计的成

果，即如何完成的毕业设计、做了哪些工作、遇到了哪些问

题等；

3)回答答辩老师提出的问题时应简洁、大方、声音洪亮；

4)答辩会场保持安静、环境干净卫生；

佐证 3：附件 3 中张贴 10 份左右原始答辩记录表进行佐

证（见附件 3）

5.资料整理

（1）教师任务及要求

指导学生将过程与结果、方案或代码进行整理，并形成



— 4 —

毕业设计成果书；并指导学生完成方案或者产品设计验证，

并截图或拍照作为成功展示。

（2）学生任务及要求

汇总毕业设计过程中开展的方案设计、代码设计及其结

果，撰写毕业设计成果书；并安装方案或产品设计结果进行

验证拍照或截图。

（3）时间安排

2024 年 5 月 1 日—2024 年 5 月 31 日。

6.质量监控

（1）教师任务及要求

下发学生毕业设计成果平台网址及账号密码；配合学院

完成本学院学生毕业设计的普查工作及其它学院交叉检查

工作；配合学校的抽查结果督促学生完成修改。

（2）学生任务及要求

学生上传毕业设计材料至成果平台，并根据教师反馈情

况进行再次修改。

（3）时间安排

2024 年 6 月 1 日—2024 年 6 月 23 日。

二、选题分析

本专业共有 3 个毕业班，共 160 人。计算机教研室拟定

了毕业设计 3 大类的题目框架，组织学生进行选题。

1.选题类型分布

表 1 UI 选题统计表

类别 选题人数

方案设计类 网络运维 44
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UI 设计类 56

产品设计类 数据运维类 60

2.选题可行性分析

从选题人数可以看出，计算机网络技术专业总人数中占

比 35%的学生选择 UI 设计类，它涵盖计算机网络技术网页制

作、视觉设计、移动端产品设计等知识，需要学生具备较强

的专业知识技能才能完成的。这反映出学生对本专业的课程

学习情况、实训操作和项目经历有较为深入的了解，具备完

成选题所需要的知识储备和技能水平。计算机网络技术专业

总人数中占比 27.5%的学生选择网络运维类，它涵盖计算机

网络技术综合组网、无线组网、服务器部署、网络安全等知

识，需要学生具备较强的专业知识技能才能完成的。这反映

出学生对本专业的课程学习情况、实训操作和项目经历有较

为深入的了解，具备完成选题所需要的知识储备和技能水平。

计算机网络技术专业总人数中占比 37.5%的学生选择数据运

维类，它涵盖计算机网络技术 Hadoop、Scala 程序设计、Spark

等知识，需要学生具备较强的专业知识技能才能完成的。这

反映出学生对本专业的课程学习情况、实训操作和项目经历

有较为深入的了解，具备完成选题所需要的知识储备和技能

水平。

3.选题的创新性分析

从选题内容上看，各类别选题基本上均衡，与学生所学

的内容基本一致。同时，在传统选题中，很多同学也应用了

一些具有新颖性、独特性和创新性的角度，对传统项目进行

升级。新颖性体现在选题角度新颖、研究方法独特；独特性

则体现在研究内容具有鲜明特色；创新性则要求毕业设计成
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果能够推动计算机网络技术专业的发展或解决现有的、常见

的问题等方面。

三、成绩分析

毕业设计成绩由评阅成绩和答辩成绩两部分组成，其中评阅成绩

占比40%，答辩成绩占比60%，总体成绩符合正态分布，其中获得80~89

分之间的学生占比最高，毕业设计的通过率超过 97.7%。说明大多数

学生能够较好地运用所学专业知识进行系统设计和开发，并且有一定

的创新能力和团队协作能力，能够积极完成毕业设计任务。但是也有

极个别的学生存在专业技术能力不足，思想较为保守，缺乏创新等特

点，需要在以后的教学过程中重点挖掘学生这些方面的潜质。本次毕

业设计成绩分布情况如下表所示：

表 2 成绩分布表

分类
人数

评阅成绩 答辩成绩 综合成绩

低于 60 分 0 0 0

60-80 分 41 3 40

80 分以上 112 150 113

无成绩 7（退学及参军人数）

图 1 成绩分布图
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四、存在的问题和改进措施

尽管学生在毕业设计中表现优异，但仍存在一些不足之

处，如有些同学基础较差，不能独立完成整个项目，有些同

学不积极配合，因为一些实习工作影响材料提交的实际等等。

针对这些问题，需要在今后的学习和工作中进一步加强

专业技术技能和职业素养的培养，如深化理论知识学习、提

高实验操作技能、加强培养学生综合素质等。同时，也鼓励

学生保持对新知识、新技术的敏感度，不断拓宽视野，提升

综合素质。

附件：1.10 份左右原始指导记录表佐证

2.10 份左右原始评阅表佐证

3.10 份左右原始答辩记录表佐证
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附件 1：原始指导记录表（10 份）
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附件 2：原始评阅表（10 份）
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附件 3：原始答辩记录表（10 份）
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