2008年计算机应用工程系课程设计方案
课程设计作为专业课程教学的重要环节，旨在提高学生的专业技能，培养学生分析问题、解决问题的能力，最大限度地缩短适应就业岗位的时间，全面提高学生的就业竞争力。按照各专业教学计划的安排，并结合我系学生的实际，特安排本次课程设计。
一、课程设计的具体安排

1、参加对象
06109班、06110班、06111班、07119班、07120班、07121班、05203班、05204班所有同学。
2、时间及课程
2008年上学期第17周周一至周五（2008年6月16日至6月20日）06109班asp课程、06110班asp课程、06111班java课程、07119班ps课程、09120班ps课程、07121班vb.net课程。
2008年上学期第十八周周一至周三（2008年6月23日至6月25日）07121班ps、05203班3dmax课程、05204班vb.net课程。
3、地点

科技实训大楼计算机机房，具体为：412、417、508、509、511、606、607。
4、实训项目

ASP、3DSMAX、asp、VB.NET、flash、java。

5、实训形式

学生自主设计与教师指导相结合，以学生自主设计为主，教师指导为辅。
    二、课程设计具体要求

（一）、教师要求

1、教师必须根据学生实际情况，根据课程设计的安排时间，制定出目标明且确切实可行的课程设计任务，同时规划适宜的实训进程；
2、课程设计期间，指导教师必须认真辅导学生，要主动发现问题，解决问题，帮助学生按时、按质的完成实训任务，不得随意离岗；
3、课程设计期间，必须对学生认真考勤，维持课程设计纪律，确保整个课程设计正常有序进行，圆满完成整个课程设计；

4、除指导学生完成作品的设计外，还必须认真指导学生完成相应的实训报告，同时针对每个学生的设计实际，给出客观的评语和分数；
5、课程设计结束，指导教师必须收齐所有学生的作品、实训报告，同时写出课程设计总结，并在规定的时间将所有资料上交系部。（第十七周 6月23日、第十八周 6月26日）
（二）、学生要求

1、课程设计期间，学生必须服从指导教师的安排，认真进行设计。遇到问题时，先独立思考，自行解决，在自己不能解决的情况，才向同学、老师请教，最终圆满完成设计任务；
2、学生完成设计作品后，还必须根据实训的实际情况，就本次设计，认真写出实训报告；
3、课程设计期间，所有学生必须独立完成各自设计任务，不得抄袭、复制他人作品，不得从网上下载已有作品；

4、课程设计期间，所有学生必须按平时的作息时间在上课时段内按时到指定的地点进行课程设计，不得迟到、缺席、早退，不得进行与课程设计无关的活动；

5、课程设计结束，每个学生必须上交实训设计作品、实训报告至指导教师。
三、课程设计任务书

（见附件一）
四、指导教师安排
1、指导教师安排

（见附件二）
2、与课程设计相关的教师上课调整

（见附件三）
2008年6月6日

益阳职院06110、06109班《ASP.NET程序设计》课程设计
课程设计目的

《ASP.NET程序设计》是计算机及相关专业中一门实践性很强的综合应用课程，其内容涉及到很多计算机基础理论知识，主要有HTML标记语言、VB.NET程序设计、数据库原理、网络基础等相关课程。它要求学生熟练掌握和运用该类课程的相关理论知识，在HTML静态网页中嵌入VB.NET语言（当然还可以嵌入其他语言），开发出基于后台数据库的动态网站，从而实现对网站的动态管理，为企事业单位的信息化管理提供技术支持上的支持。 

    本课程设计的目的旨在帮助学生掌握ASP.NET技术，初步掌握信息系统分析、开发和应用的能力，使学生在动态网站的管理和开发、动手能力、学术风格、团队精神等方面受到较为全面、系统和规范的训练。 

课程设计要求 

本课程设计重视书面材料的撰写（信息分析与组织、网站规划、网站结构图、首页布局、数据库设计与操作、动态网页制作、网站的发布），要求最后提交一个以学院为蓝本的功能较完整的课程设计作品。其要求如下：

 1、要求有数据的查询、添加、修改和删除等基本操作功能。

 2、实现合法用户的不同查询。

3、对各个数据库进行动态管理。

4、对查询结果进行分类汇总。
5、代码的优化及执行效率问题。

课程设计安排 

ASP.NET程序设计时间初定为一周 ，具体安排如下(星期二半天)：

	课程设计项目
	时 间（天）
	地  点

	资料的收集与整理
	1.0
	509机房

	数据库分析与设计
	0.5
	509机房

	前台页面制作
	1.0
	509机房

	后台网站管理页面制作
	1.0
	509机房

	撰写实验报告
	1.0
	机  动


课程设计选题 

课程设计课题为动态网站，要求同学以益阳职业技术学院为蓝本、结合实际开发一个学生管理系统。

06111班《Java高级程序设计》

课程设计任务书

1、 设计题目
在以下题目中任选一个：

1、 学生成绩管理系统

系统的基本要求可参照《软件工程》教材上的实例，系统的主要功能包括：输入成绩、查询成绩和管理功能，分别要求如下：
管理员负责管理功能，要求经过登录验证，管理功能包括输入教师信息，对教师要设置登录密码；输入学生信息；设置授课安排，即设置各个班级开设的课程及相应的授课教师。

教师负责输入成绩，要求经过登录验证，每个教师只能输入他授课的班级学生相应课程的成绩。

查询成绩不需要经过登录验证，但需要同时输入学号和姓名才能查询该生的成绩，查询时给出该生所有课程成绩。

还可添加一些统计功能，如课程平均分，学生成绩排名等。
2、 网络五子棋游戏

基本要求：包括服务器端和客户端，游戏双方一方先运行服务器端，另一方运行客户端，连接到服务器端，双方通过网络对战，要求能够自动判断胜负，还能支持双方聊天的功能。

3、 其他自己感兴趣的题目，但选题前要经过指导老师批准确定。

2、 进度要求

第一天：确定选题，明确所选题目的功能需求，进行分析和设计，对于题目1，画出E-R图，并根据E-R图建立好数据库，初步确定程序操作界面；对于题目2，画出服务器和客户端各自的处理流程图，初步确定程序操作界面。题目3的进度参照题目1和题目2。对于所有题目，第一天还要给出开发计划。注意，第一天的工作主要是分析和设计，工作成果为纸质或电子文档。

第二天：开始编程实现，对于题目1可实现菜单设计和管理功能中的输入教师信息等。对于题目2可实现界面设计，即完成按钮、输入文本框、以及棋盘的绘制、点击鼠标绘制棋子等。

第三天：继续编程实现，对于题目1可实现管理功能中的输入学生信息、设置课程安排还可实现输入成绩的部分工作。对于题目2可实现保存棋盘上棋子位置、实现网络连接功能、实现聊天功能的功能等。
第四天：完成编程实现，对于题目1实现成绩查询和其他功能。对于题目2完成网络对战和自动判断胜负的功能。对于所有题目第四天还要求开发者邀请其他同学对自己的程序进行测试。测试完成后对程序打包成为可执行文件。

第五天：撰写课程设计报告。内容包括题目概述、相关设计图（E-R图、处理流程图、系统结构图等）、程序中设计的类、类的作用及主要的属性和方法的说明和设计总结。
《Photoshop图像处理技术》课程设计

计算机应用工程系 蔡宇华

一、课程设计的目的

课程设计是课程教学中的一项重要内容，是完成教学计划达到教学目标的重要环节，是教学计划中综合性较强的实践教学环节，它对帮助学生全面牢固地掌握课内教学内容、培养学生的实践和实际动手能力、提高学生全面素质具有很重要的意义。Photoshop图像设计的教学计划要求学生通过学习，熟练掌握图像绘制、编辑，通道，图层，路径的灵活运用及图象色彩校正；特技字制作；图象输出与优化等，以培养学生的实际设计制作能力。因此，课程设计环节就占有更加重要的地位。

本课程设计应达到以下教学目的：

1. 理解图象色彩原理，掌握各种工具和滤镜的使用
2. 通过制作经典范例，使学生对于图像处理有更加深入的理解； 

3. 能独立设计制作完成不同类型的图片作品。

4. 提高学生实践动手能力；

5. 提高学生运用Photoshop进行艺术创作的能力；
6. 培养学生的创新能力。

二、课程设计的内容

通过学习photoshop的基础知识、基础操作，色彩原理与颜色的选取，选取范围的使用，绘图工具的使用，色彩和色调调整的技巧和操作，图层和路径、通道、蒙板、动作的概念和应用，自动化操作，滤镜的功能和使用滤镜制作各种特效的技巧等内容。要求学生完成以下作品：

1. 纪念章的制作

2. 包装盒立体图的制作

3. 海报的设计制作

4. 力量制作

三、设计要求

1. 在课程设计过程中，不得无故缺课、迟到

2. 保持良好的课堂纪律

3. 每位学生要独立制作，设计中各个环节都要求学生自己动手；

4. 按时完成每天布置的任务，在指定的机房进行课程设计，其他时间在班级或图书馆查资料

5. 对课程设计进行总结，撰写课程设计报告（设计报告撰写要求见四）；

6. 课程设计时间为1周。

     四、课程设计报告内容及要求

     课程设计报告是课程设计工作的总结和提高，课程设计报告应该反映出作者在课程设计过程中所做的主要工作及取得的主要成果，以及作者在课程设计过程中的心得体会。

(1) 课程设计报告内容

1. 实训制作内容。

2. 实训制作主要步骤。

3. 实训心得体会。

(2) 课程设计报告撰写要求：

课程设计报告书写规范、文字通顺、图表清晰、数据完整、结论明确。

五、课程设计的具体安排

1. 第1天，布置课程设计任务，明确分组负责人和联系办法，讲解课程设计的方法和步骤及要求，并开始进入实质性的设计。印章的制作。

2. 第2天，包装立体盒制作。

3. 第3天，海报的设计制作

4. 第4天，“力量”制作

5. 第5天，全部完成。进行课程设计报告的撰写和修改，并将所有作品和课程设计报告上交给指导老师。
六、参加班级：07119班、07120班
七、课程设计的地点：机房

八、课程设计的方式：

指导与实践相结合

九、上交材料

1、作品（作品上交格式为.PSD和.JPG两种格式）；

2、课程设计报告。

《Photoshop图像处理技术》课程设计

计算机应用工程系 蔡宇华

一、课程设计的目的

课程设计是课程教学中的一项重要内容，是完成教学计划达到教学目标的重要环节，是教学计划中综合性较强的实践教学环节，它对帮助学生全面牢固地掌握课内教学内容、培养学生的实践和实际动手能力、提高学生全面素质具有很重要的意义。Photoshop图像设计的教学计划要求学生通过学习，熟练掌握图像绘制、编辑，通道，图层，路径的灵活运用及图象色彩校正；特技字制作；图象输出与优化等，以培养学生的实际设计制作能力。因此，课程设计环节就占有更加重要的地位。

本课程设计应达到以下教学目的：

1. 理解图象色彩原理，掌握各种工具和滤镜的使用
2. 通过制作经典范例，使学生对于图像处理有更加深入的理解； 

3. 能独立设计制作完成不同类型的图片作品。

4. 提高学生实践动手能力；

5. 提高学生运用Photoshop进行艺术创作的能力；
6. 培养学生的创新能力。

二、课程设计的内容

通过学习photoshop的基础知识、基础操作，色彩原理与颜色的选取，选取范围的使用，绘图工具的使用，色彩和色调调整的技巧和操作，图层和路径、通道、蒙板、动作的概念和应用，自动化操作，滤镜的功能和使用滤镜制作各种特效的技巧等内容。要求学生完成以下作品：

2. 印章的制作

3. 海报的设计制作

4. 力量制作

三、设计要求

1. 在课程设计过程中，不得无故缺课、迟到

2. 保持良好的课堂纪律

3. 每位学生要独立制作，设计中各个环节都要求学生自己动手；

4. 按时完成每天布置的任务，在指定的机房进行课程设计，其他时间在班级或图书馆查资料

5. 对课程设计进行总结，撰写课程设计报告（设计报告撰写要求见四）；

6. 课程设计时间为3天。

     四、课程设计报告内容及要求

     课程设计报告是课程设计工作的总结和提高，课程设计报告应该反映出作者在课程设计过程中所做的主要工作及取得的主要成果，以及作者在课程设计过程中的心得体会。

(1) 课程设计报告内容

7. 实训制作内容。

8. 实训制作主要步骤。

9. 实训心得体会。

(2) 课程设计报告撰写要求：

课程设计报告书写规范、文字通顺、图表清晰、数据完整、结论明确。

五、课程设计的具体安排

1. 第1天，布置课程设计任务，明确分组负责人和联系办法，讲解课程设计的方法和步骤及要求，并开始进入实质性的设计。印章的制作。

2. 第2天，海报的设计制作

3. 第3天，“力量”制作

4. 第3天，全部完成。进行课程设计报告的撰写和修改，并将所有作品和课程设计报告上交给指导老师。
六、参加班级： 07121班

七、课程设计的地点：机房

八、课程设计的方式：

指导与实践相结合

九、上交材料

1、作品（作品上交格式为.PSD和.JPG两种格式）；

2、课程设计报告。

益阳职院07121班《vb.net》课程设计

课程设计目的

《vb.net》是计算机专业中一门实践性强的课程，其内容涉及到计算机基础理论知识、程序设计语言、数据库等相关课程。 

本课程设计的目的旨在帮助学生初步掌握综合性项目设计、开发和应用的能力，使学生将所学知识灵活运用到具体VB.NET程序设计过程中，提高学生的动手操作能力、学术风格、团队精神等方面受到较为全面、系统和规范的训练。
课程设计任务要求 

 1、每四人组队、每队规定队长

 2、根据课程设计时间合理的安排进度

3、按照实现要求完成项目的每个功能模块，踏实地开展课程设计活动。

 4、课程设计过程中，根据项目的具体需求，在设计的各环节中撰写相关的技术文档，最后要求提交比较详细的课程设计报告。 

 5、最后提交作品、课程设计报告和总结。

课程设计时间安排 

Vb.net课程设计时间为一周 ，具体安排如下(星期二半天)：

	课程设计项目
	时 间（天）
	地  点

	资料的收集与整理
	1.0
	机房

	数据库分析与设计
	0.5
	机房

	前台项目制作
	1.0
	机房

	实现前后台互访
	1.0
	机房

	功能完善、撰写实验报告、总结
	1.0
	机房


项目设计所要掌握的重要知识点：


1、“VB.NET系统”程序设计：

图形用户界面设计（页面设计、管理）、程序过程代码的设计及数据的添加、处理。


2、数据库文件的建立、数据库的连接与绑定

项目设计的具体要求：

（一） 需求分析 
1 .开发背景 
2. 系统业务流程分析 
3. 系统分析 
（二） 系统实现的理论基础 
1. V B.NET程序设计语言简介 
2. ACCESS或SQL数据库介绍 
3 .ADO技术 
4 .SQL语言 
(三)  Windows下的V B.NET编程环境简介
1.编程环境的选择
2.关系型数据库的实现
3.二者的结合（DBA）
4. Windows下的V B.NET编程环境简介
(四)  使用Access或SQL2000实现关系型数据库
1.数据库的概念
2.新建一个数据库
3.修改已建的数据库
4.实现数据库之间的联系
(五)  系统实现 
1.实现菜单选项
2.窗体设计

3.功能实现与数据联系
具体任务

项目一： 通讯录 
1. 浏览所有信息功能

2. 综合维护功能
项目二： 学生信息管理系统
1. 登陆窗口
2. 信息管理主窗口
3. 用户信息管理 
4. 学籍管理

5. 班组管理

6. 课程设置

7. 成绩管理

8. 系部管理

9. 其它功能
《3D max三维设计》课程设计

一、实训内容：

简单室内效果图设计（客厅、卧室任选其一）

二、实训目的： 
1、掌握房间的空间设计

2、掌握场景气氛、色调和照明功能。

    2、掌握灯光的特性以及灯光在复杂环境设计中的应用。
    3、掌握局部光源效果的处理。 
4、掌握灯光色调对室内环境的影响以及室内灯光效果的调整。

5、了解对室内环境的造型和空间分析能力。

三、实训要求： 

    1、空间布局合理，空间物体协调。

2、客厅或卧室设计布局不能过于简单，应包括一些基本构件。
3、照明光源符合人们的生活、视觉习惯。
4、灯光照明层次分明，空间气氛真实、自然，光照效果符合场景特点。

5、注重局部光源的设置与调整。

6、气氛以宁静、温和为主，色调协调、统一，色彩过度自然。

7、作品完成后以多个视角保存。

8、灯光的效果要求多次调节，表现真实的空间场景，达到最佳效果。

9、训练过程中注重自我总结与评价。

10、在训练中发现问题及时咨询辅导老师。

11、创建场景注重发挥自主创新意识。

四、制作步骤：
(一)、制作天花板(二)、制作墙体造型
(三)、制作门(四)、创建地面和铺设地毯
(五)、进行边角修饰(六)、添加灯光（吸顶灯、台灯等）
(七)、制作双人床（或茶几等）(八)、室内布局
(九)、摄影机和灯光的设置(十)、材质的制作 

基本的效果图如下所示：（范例）
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课程设计目的

《vb.net》是计算机专业中一门实践性强的课程，其内容涉及到计算机基础理论知识、程序设计语言、数据库等相关课程。 

本课程设计的目的旨在帮助学生初步掌握综合性项目设计、开发和应用的能力，使学生将所学知识灵活运用到具体VB.NET程序设计过程中，提高学生的动手操作能力、学术风格、团队精神等方面受到较为全面、系统和规范的训练。
课程设计任务要求 

 1、每两人一组

 2、根据课程设计时间合理的安排进度

3、按照实现要求完成项目的每个功能模块，踏实地开展课程设计活动。

 4、课程设计过程中，根据项目的具体需求，在设计的各环节中撰写相关的技术文档，最后要求提交比较详细的课程设计报告。 

 5、最后提交作品、课程设计报告和总结。

课程设计时间安排 

Vb.net课程设计时间为半周 ，具体安排如下(星期一、星期二半天、星期三)：

	课程设计项目
	时 间（天）
	地  点

	前台项目制作
	1.0
	机房

	数据库分析与设计
	0.5
	机房

	实现前后台互访
	0.5
	机房

	功能完善、撰写实验报告、总结
	0.5
	机房


项目设计所要掌握的重要知识点：


1、“VB.NET系统”程序设计：

Windows应用界面设计、程序过程代码的设计及数据的添加、处理。


2、数据库文件的建立、数据库的连接与绑定。
项目设计的具体要求：

（一） 需求分析 
1 .开发背景 
2. 系统业务流程分析 
3. 系统分析 
（二） 系统实现的理论基础 
1. V B.NET程序设计语言简介 
2. ACCESS或SQL数据库介绍 
3 .ADO技术 
4 .SQL语言 
(三)  Windows下的V B.NET编程环境简介
1.编程环境的选择
2.关系型数据库的实现
3.二者的结合（DBA）
4. Windows下的V B.NET编程环境简介
(四)  使用Access或SQL2000实现关系型数据库
1.数据库的概念
2.新建一个数据库
3.修改已建的数据库
4.实现数据库之间的联系
(五)  系统实现 
1.实现菜单选项
2.窗体设计

3.功能实现与数据联系
具体任务

项目： 通讯录 
1. 浏览所有信息功能

2. 综合维护功能
