经管系2014年下学期“庆圣诞·迎新年”游艺联谊活动方案

    为活跃课余生活，加强校园文化建设，增进师生交流与友谊，特举办系2014年下学期“庆圣诞·迎新年”游艺联谊活动。

    一、主办

    经管系学工办、经管系团学会

    二、协办

    各班班团委   

    三、时间

    2014年12月25日晚7：00-9：00

    四、地点

    二教学楼                                                  

    五、参加对象

    系全体师生、特邀院系领导以及院学生干部

    六、活动规则

    每班准备1个游艺项目（18个项目具体内容附后）；学生每人发参赛券4张，参赛券只能本人使用，1票可参加1个游戏项目，项目可任选，原则上要参加不同项目；每张奖券可直接兑换奖品1份，也可多张奖券累加兑换不同奖品；奖品可任选。每班委派2名系学生干部，协助活动开展；依项目实际参加人数（同一人参加相同项目多次只按1次计）评5个最受欢迎的节目，给予奖励并纳入班级考核。                             

    参赛有奖：“平安”果+棒棒糖

奖券1张：奖品   价值约5-10元的发夹、唇膏、手套、指甲剪、卡通镜、钥匙扣、耳罩
    奖券2张：奖品   价值约15元的多功能刀、电热水袋、首饰盒、艺术杯、小公仔
    奖券3张：奖品   价值约40元的打火机、保温杯、电动剃须刀
奖券4张：奖品   价值约60元的高档首饰盒、迷你音响  

经济管理系学工办

2014.12.24 
	游艺活动1

	项目
	爆破气球

	主办
	物流14102班

	地点
	2-201

	道具准备
	气球若干、绑带

	游戏规则
	    5人以上参加游戏，每人每只脚上各绑两个气球，互踩对方脚上的球，限时一分钟，脚上剩球最多者赢并获得奖券（如有并列情况，再最后两人pk，决定胜负）。    


	游艺活动2

	项目
	神射手

	主办
	经管系商信14101班

	地点
	2-202

	道具准备
	弹弓、水瓶、子弹若干份

	游戏规则
	    参赛者在讲台上用弹弓射击5米以外的水瓶，一共10个水瓶，10发子弹，打中7个水瓶以上者得奖券。


	游艺活动3

	项目
	抢凳子

	主办
	经管系13201班

	活动地点
	2-203

	道具
	凳子5把、口哨1个

	游戏规则
	    游戏者6人绕5把凳子转圈，听到哨声后抢座最近的凳子，被挤掉的选手则被淘汰，如此类推，抢到最后一把凳子的选手为胜利者。

	
	

	
	


	游艺活动4

	项目
	“千”谜竞猜

	主办
	电商13103班

	地点
	2-301

	游戏规则
	    参加者凭参赛券随机抽取谜题，然后在2分钟内独立猜中谜底者获得奖券。

	游艺活动5

	项目
	弹瓶盖

	主办
	商信13104班

	地点
	2-302

	道具
	五个怡宝瓶盖、透明胶、彩色笔、2张彩纸、

	游戏规则
	    从桌子白色线起点处用手弹瓶盖，弹出去的瓶盖参赛者不能挪动，待裁判量好距离，否则成绩无效。瓶盖若被弹离桌面，则淘汰。一组五人参赛，弹出距离最长且不掉地者获得奖券。 


	游艺活动6

	项目
	神夹手

	主办
	会计12201班

	地点
	2-306

	道具准备
	4个大小相同小圆桶、乒乓球若干、不锈钢筷子若干

	游戏规则
	    参赛者从A桶中用筷子夹住乒乓球运往B桶，期间不得用手辅助。（在桌子两头各放一个小圆筒，里面有20个乒乓球的小圆筒放在桌子一头，一个空的放在另一头，选手用筷子从有球的圆筒里向空的圆筒里夹球，1分钟达到12个以上者获得奖券）。

	游艺活动7

	项目
	谁是卧底

	主办
	会计14201班

	地点
	2-401

	道具准备
	抽签桶3个，白纸若干

	游戏规则
	    分组进行，随机抽取题目；每组6人，两个不同的词汇，有5人的词汇是相同的，1人不同（卧底）；通过语言的描述，卧底要尽可能的让其他人不怀疑自己，淘汰其他人，如果最终只剩两人（含卧底），则卧底胜；反之留下的人胜。胜者获取奖券。


	游艺活动8

	项目
	纸杯传水

	主办
	会计14101班

	地点
	2-402

	道具准备
	纸杯、透明的玻璃容器

	游戏规则
	   3人一组参加，嘴咬纸杯相互传送往容器内倒水，在3分钟内达到指定水位每人可获得1张奖券，传送途中手不可触碰水杯，触碰则整组淘汰，纸杯跌落需从头开始。


	游艺活动9

	项目
	泡泡糖

	主办
	会计14202班

	地点
	2-403

	道具准备
	无

	游戏规则
	    5人一组上台，主持人喊“泡泡糖”，大家要回应“粘什么”，主持人随机想到身体的某个部位，台上的人就要两人一组互相接触主持人说的部位，最终剩下的两人胜利获取奖券。


	游艺活动10

	项目
	萝卜蹲

	主办
	会计11201班

	地点
	2-405

	道具准备
	参赛人数若干

	游戏规则
	    参赛者4人一组，每人以颜色命名，任意指定一种颜色开始下蹲，同时还要念词，“白萝卜蹲，白萝卜蹲，白萝卜蹲完红萝卜蹲。”再指定别的萝卜做同样动作，依此类推但不能马上回指，最后获胜的一人得奖券。

	游艺活动11

	项目
	拍7令

	主办
	电商14102班

	地点
	2-501

	道具准备
	无

	游戏规则
	    5人一组参赛，从1到99连续报数，凡是遇到“7”或“7”的倍数时，不报数，以拍下一人肩膀代替，下一个人继续报数，中间停顿时间不超过3秒，违规者淘汰，最后留下的人胜利，获取奖券。


	游艺活动12

	项目
	小李飞镖

	主办
	会计14103班

	地点
	2-502

	道具准备
	飞镖3支，把盘1个

	游戏规则
	     参与活动者凭票领取3支飞镖，在离把盘3米处投掷飞镖，21环以上者获取奖券。


	游艺活动13

	项目
	挤气球

	主办
	会计14102班

	地点
	2-503

	道具准备
	气球

	游戏规则
	    两人1组背对背站立在指定位置，裁判将气球放在两位选手中间并开始计时（1分钟）。选手用背部将气球挤破。重复上述步骤，直至游戏时间结束，在规定时间内挤破6个气球过关，过关将获得奖券。注意事项：1.选手在挤气球过程中不得用手接触气球。2.若在游戏中气球落地，只可由裁判捡起球放回选手中间。


	游艺活动14

	项目
	我是歌手

	主办
	电商14101班

	地点
	2-505

	道具准备
	纸箱、多媒体设备

	游戏规则
	    先将准备好的歌曲进行编号，参加的同学抽取编号，然后播放歌曲，由参与的同学接两句歌词，有五秒钟思考的时间，接错的不过关，超过考虑时间的也为不过关，歌词接的完全正确的算过关，获取奖券。

	游艺活动15

	项目
	神套手

	主办
	电商14201班

	地点
	 2-506

	道具准备
	套环5个，矿泉水瓶子一个

	游戏规则
	    将矿泉水瓶子放在3.5米之外，每位学生凭票领取5个套环，套中3个以上者得奖券1张。


	游艺活动16

	项目
	踢毽子

	主办
	会计13101班

	地点
	2—604

	道具准备
	毽子5个、计时器、笔、纸

	游戏规则
	    参与者在1分钟的时间内踢40个以上得奖券。


	游艺活动17

	项目
	吹蜡烛

	主办
	会计13102班

	地点
	2-604

	道具准备
	蜡烛、打火机、气球、彩带、荧光棒、口哨、计时器

	游戏规则
	    安上一排40根蜡烛，参赛者说一个字或一个词吹蜡烛，30s内吹灭30根蜡烛获奖。


	游艺活动18

	项目
	两人三足

	主办方
	经管系会计14104班

	地点
	2-705

	道具准备
	绳子若干

	游戏规则
	3人一组参加游戏，用绳子绑住脚，在1分钟内到达终点过关得奖券。


